
ตัวแปรและตัวด ำเนินกำร
(Variables and Operators)

วิชำ กำรเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์



ตัวแปรและชนิดข้อมูล 
(Variables and Data types)

ตัวแปร (Variable) คือ ชื่อที่ถูกนิยำมขึ้นมำเพือ่ใช้เก็บคำ่ข้อมูล

ส ำหรับน ำไปใช้งำนโปรแกรม โดยข้อมูลประกอบด้วย ข้อควำม ตัวอักษร หรือ

ผลลัพธ์จำกกำรประมวลผลขอ้มลูคำ่ที่เก็บในตัวแปรสำมำรถเปลี่ยนแปลงได้



ชนิดข้อมูล (Data types)



ตัวแปรและชนิดข้อมูล (Variables and Data types)



กำรนิยำมตัวแปร



ค่ำคงที่ (Constants)

มีลักษณะกำรใช้งำนคล้ำยกับตัวแปร แต่ค่ำคงที่ คือ ค่ำจะไม่

สำมำรถเปลี ่ยนแปลงได้ ตอนประกำศใช้งำนค่ำคงที ่ต้องมีกำร

ประกำศค่ำเริ่มต้นเสมอ



const ชนิดตัวแปร ชื่อตัวแปร = ค่ำที่ต้องกำรก ำหนด;

Exam

Const float PI = 3.14;

Const int SIZE = 10;

กำรประกำศค่ำคงที่ 



กฎกำรตั้งชื่อตัวแปรและค่ำคงที่

1. ตัวอักษรตัวแรกต้องเป็นตัวอกัษร A-Z, a-z หรือ _ (underline 

character) เท่ำนั้น จะเป็นตัวเลขไม่ได้

2. ตัวถัดไปจะเป็นตัวอักษรหรือ _ หรือตัวเลขก็ได้

3. ห้ำมใช้ค ำสงวน



กฎกำรตั้งชื่อตัวแปรและค่ำคงที่

4. ห้ำมมีเครื่องหมำยทำงคณิตศำสตร์หรือเคร่ืองหมำยวรรคตอนใด ๆ 

รวมท้ังช่องว่ำงระหว่ำงตัวอักษร

5. ตัวอักษรภำษำอังกฤษตัวพิมพ์เลก็และตัวพมิพใ์หญ่เป็นคนละตัวกนั เช่น 

test และ Test เป็นตัวแปรคนละตัวกัน



กฎกำรตั้งชื่อตัวแปรและค่ำคงที่

ค ำสงวน (Reserved Word)

เป็นค ำเฉพำะที่ได้ก ำหนดขึน้มำ เพื่อใช้ในตัวภำษำโดยเฉพำะ ซึ่งผู้เขียน

โปรแกรมไม่สำมำรถน ำมำใช้เป็นชื่อได้ เช่น ไม่สำมำถน ำไปใช้เป็นตัวแปร 

(Variables) หรือ ชื่อโปรแกรมได้



ค ำสงวนในภำษำ C++

asm, auto, bool, break, case, catch, char, class, const, 

const_cast, continue, default, delete, do, double, 

dynamic_cast, else, enum, explicit, extern, false, float, 

for, friend, goto, if, inline, int, long, mutable, namespace,

new, operator, private, protected, 



ค ำสงวนในภำษำ C++

public, register, reinterpret_cast, return, short, signed, 

sizeof, static, static_cast, struct, switch, template, this, 

throw, true, try, typedef, typeid, typename, union, 

unsigned, using, virtual, void, volatile, wchar_t



ตัวด ำเนินกำร (Operators)

กลุ่มของเครื่องหมำยหรือสญัลักษณ์ที่ใช้ในกำรเขียนโปรแกรม

A+B

1. ตัวด ำเนินกำร (Operator)

2. ตัวถูกด ำเนินกำร (Operand)



ตัวด ำเนินกำร (Operators)

เครื่องหมำยด ำเนินกำร (Operators) หรือ ตัวด ำเนินกำร นั้นก ำหนดกำร

กระท ำท่ีเกิดขึ้นกับตัวแปรและค่ำคงที่ โดยที่นิพจน์ประกอบด้วยตัวแปร และ

ค่ำคงที่ และใช้ตัวด ำเนินกำรค ำนวณเพื่อให้ได้คำ่ตัวด ำเนินกำร 

นิพจน์  (Expression) คือ  กำรน ำค่ำคงที่หรือตัวแปรมำเชื่อมต่อกัน 

ด้วยเครื่องหมำยทำงคณิตศำสตร์ 



ตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ 
(Arithmetic Operators)

ตัวด ำเนินกำรทำงคณติศำสตร์ คือตัวด ำเนินกำรทีใ่ช้เพื่อกระท ำ

กำรด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ระหว่ำงตัวแปรหรือค่ำคงที่ เช่น กำรบวก กำรลบ 

กำรคูณ และกำรหำร



ตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์ 
เครื่องหมำย ควำมหมำย ตัวอย่ำง

+ กำรบวก A+B

- กำรลบ A-B

* กำรคูณ A*B

/ กำรหำร A/B

% กำรหำรเอำแต่เศษไว้ (Modulo) 5%3=1 เศษ 2 จะเก็บแต่เศษ 2
เอำไว้

-- กำรลดค่ำลงครั้งละ 1 A -- จะเหมือนกับ A=A-1

++ กำรเพิ่มค่ำขึ้นครั้งละ 1 A++ จะเหมือนกับ A=A+1



ตัวด ำเนินกำรเพิ่ม และลดค่ำ 
(Increment & Decrement)

ตัวด ำเนินกำรเพิ่ม และลดค่ำ เป็นตัวด ำเนินกำรในกำรเพิ่มหรือลดคำ่ของตัวแปร



Compound assignment operators ถูกใช้เพื่อแก้ไขคำ่ปัจจบุัน

ของตัวแปร โดยกำรใช้ตัวด ำเนินกำรทำงคณิตศำสตร์และ

ตัวด ำเนินกำรก ำหนดค่ำในเวลำเดียวกัน กำรท ำงำนของตัวด ำเนินนั้น

จะท ำงำนโดยอ้ำงอิงกับคำ่เดิมของตวัแปร เช่น กำรเพิ่มหรือลดค่ำ

จำกตัวแปรเดิม

ตัวด ำเนินกำรประกอบ (Compound Operator)



ตัวด ำเนินกำรประกอบ (Compound Operator)

Operator Example Equivalent to

+= x += y; x = x + y

-= x -= y; x = x - y

*= x *= y; x = x * y

/= x /= y; x = x / y

%= x %= y; x = x % y



ตัวด ำเนินกำรสัมพันธ์,กำรเท่ำกับ และตรรกะ 
(Relational, Equality, and Logical Operators) 

ตัวด ำเนินกำรเปรียบเทียบถูกใช้ในกำรด ำเนินกำรเปรียบเทียบ

ระหว่ำงตัวแปร ผลลัพธ์ของตัวด ำเนินกำรเหล่ำนี้จะมีแค่ true และ false 

เป็นกำรเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข ที่ใช้ในค ำสั่งท่ีมีกำรเปรียบเทียบ 

เช่น if, for, while และ do while เป็นต้น



ตัวด ำเนินกำรสัมพันธ์ (Relational Operators)

เครื่องหมำย ควำมหมำย

< น้อยกว่ำ

> มำกกว่ำ

<= น้อยกว่ำ หรือ เท่ำกับ

>= มำกกว่ำ หรือ เท่ำกับ

ผลกำรเปรียบเทียบจะได้ค ำตอบ คือ จริง (true 1) เท็จ (false 0)



ตัวด ำเนินกำรกำรเท่ำกับ และตรรกะ 
(Equality and Logical Operators) 

Operator เครื่องหมำย ควำมหมำย

ตัวด ำเนินกำรเท่ำกับ == เท่ำกับ

(Equality Operator) != ไม่เท่ำกับ

ตัวด ำเนินกำรตรรกะ ! นิเสธ

(Logical Operator) && และ

|| หรือ



ล ำดับควำมส ำคัญของตัวด ำเนินกำร

ตัวด ำเนินกำร ทิศทำงกำรด ำเนินกำร

(), [], ซ้ำยไปขวำ

++, --, +(ค่ำบวก), -(ค่ำลบ),  sizeof ขวำไปซ้ำย

*, /, % ซ้ำยไปขวำ

+, - (ตัวกระท ำกำรทำงคณิตศำสตร์) ซ้ำยไปขวำ

<, <=, >, >= ซ้ำยไปขวำ



ล ำดับควำมส ำคัญของตัวด ำเนินกำร

ตัวด ำเนินกำร ทิศทำงกำรด ำเนินกำร

==, != ซ้ำยไปขวำ

&& ซ้ำยไปขวำ

|| ซ้ำยไปขวำ

=, +=, -=, /=, %=, !=, <<=, >>= ขวำไปซ้ำย



อินพุต และเอำต์พุต (Input and Output)

อินพุต คือ กำรร ับค่ำข ้อม ูลของผู ้ใช ้เข ้ำไปในเครื ่อง

คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์อินพุตมำตรฐำน ได้แก่ คีย์บอร์ดหรือ

แป้นพิมพ์ สแกนเนอร์ หรือ เมำส์    

เอำต์พุต คือ กำรแสดงผลข้อควำม ข้อมูล หรือ ค่ำตัวแปร

ใดๆ ออกมำแสดงให้กับผู้ใช้ทำงอุปกรณ์แสดงผลเอำต์พุตต่ำงๆ 

อุปกรณ์



สตริง (String) คือกลุ่มข้อมูลท่ีประกอบไปด้วยตัวอักขระที่เขียน

เรียงกันไป ใช้ตัวแปรชนิด อักขระในกำรเก็บภำพข้อมูลต่อหนึ่งหน่วย

ตัวอักษร โดยจะมีเครื่องหมำย “ ” อัญประกำศ (Double quote) 

ล้อมรอบอยู่เสมอ เช่น Hello World! ในภำษำซีพลัสพลัสต้องเขียน

เป็น  “Hello World!”

อินพุต และเอำต์พุต (Input and Output)



1 กำรแสดงผลข้อมูล

ในกำรแสดงผลข้อมูลในภำษำซีพลัสพลัสจะมีค ำสั่ง

มำตรฐำนในกำรแสดงผลข้อมูล หรือ ค่ำตัวแปรออกมำทำงจอภำพ 

ค ำสั่งนั้นคือ  cout (อ่ำนว่ำ ซี-เอำต์ )

อินพุต และเอำต์พุต (Input and Output)



กำรรบัค่ำข้อมูล

ในกำรรับค่ำข้อมูลในภำษำซีพลัสพลัส จะมีค ำส่ังมำตรฐำน

ในกำรรับค่ำข้อมูล ผ่ำนทำงอุปกรณ์อินพุตมำตรฐำน (ซึ่งในที่นี้คือ 

แป้นพิมพ)์ ค ำสั่งนั้นคือ cin (อ่ำนว่ำ ซี-อิน)

อินพุต และเอำต์พุต (Input and Output)



ค ำถำม 


